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Formel 1 ’98 

Frankfurt/Main, den 27.5.98 - Die Formel 1. Ein Traum für viele. Aber mit Formel 1 ’98 wird die 
Königsklasse für Sie zur Realität. Steigen Sie ins Cockpit und fordern Sie die besten Fahrer auf den 
berühmtesten Strecken der Welt heraus. Neues Regelwerk, neue Fahrzeuge und Profilreifen – 1998 ist 
das Jahr der Wahrheit. 
Und mit Formel 1 ’98 können Sie die Atmosphäre und die Aufregung des Formel-1-Zirkus hautnah 
erleben.

Offiziell lizensiert durch die FIA Formula One World Championship ist Formel 1 ’98 die dritte 
Inkarnation der erfolgreichen Formel-1-Serie von Psygnosis, die sich weltweit mehr als 3 Millionen 
Mal verkaufte. 
Mit allen Teams, Strecken und sämtlichen Fahrern vermittelt Ihnen Formel 1 ’98 die Herausforderung 
der aktuellen Saison so realitätsbezogen und akkurat wie möglich. 

Erleben Sie die veränderte Fahrphysik der schmalen Boliden mit den neu vorgeschriebenen Reifen. 
Wird Villeneuve im rot-verwandelten Williams wieder Weltmeister? Wie weit ist Michael Schumacher
mit seinem neuen Ferrari? Kann Ralf Schumacher im Jordan von seinem neuen Partner Damon Hill 
profitieren? Wie macht sich Alexander Wurz bei Benetton oder kann Jean Alesi im Sauber seiner 
Karriere eine neue Wendung geben?
Sind die Silberpfeile von McLaren-Mercedes zu schlagen?

Eine zahllose Reihe von Verbesserungen an Grafik, Sound, Gegnerintelligenz und Simulations-
Features wird die Formel 1-Fans erneut im Sturm erobern. Mit kompromißloser Mehrspieler-
Unterstützung auf PlayStation (Splitscreen und Link-Modus)  und PC CD-ROM (8-Spieler-Netzwerk) 
wird Formel 1 ’98 zum gemeinschaftlichen Erlebnis! Durch Rückspiegel, Motion-Capture-animierte 
Boxenteams und eine Vielzahl neuer Optionen setzt Formel 1 ’98 die Grenzen neu. 

Das Rennen ist wieder eröffnet!

Produktmerkmale
- Offizielle Lizenz der FIA Formel 1-Saison 1998  
- Mit allen Teams und Strecken der 1998er Saison
- 4-Spieler-Link/Splitscreen-Mehrspieler-Option (PlayStation)
- Neue Features wie Rückspiegel, Aktivitäten am Streckenrand und MotionCapture-animierter 
Boxencrew
- PC-Version mit neuen Simulations- und Statistik-Features, sowie Software-Engine (3D-Karte nicht 
zwingend notwendig)
- Netzwerk-Modus (PC)

Markting-Infos 
- Reichweitenstarke TV Kampagne in allen großen privaten TV Sendern
- Printkampagne in relevanten Publikumszeitschriften
- Großangelegte Printkampagne in allen wichtigen Spiele Fachzeitschriften
- Bundesweite Plakatierung
- PoS Material (Poster, Aufsteller, T-Shirts, Demos, Videos)
- Händler- und Endkunden-Infoblätter
- Special Events für Journalisten, Händler und Konsumenten
- Unterstützende PR Kampagne in Fach- und Publikumszeitschriften
- Eigene Internet Website
- Kooperationen mit namhaften Unternehmen

Informationen 
Erhältlich ab 4. Quartal 1998 für PlayStation, 1. Quartal ’99 für PC CD-ROM
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